PROJET NSI : Harry Potter
Etapes pour le test du « Choixpeau » Harry Potter

1. Découvrir le projet, son but, les fiches et la bibliothèque tkinter.
2. Ouvrir un fichier python et importer la bibliothèque tkinter.
3. Rentrez la zone de texte pour le texte de bienvenue sur la première page.
4. Faire le bouton sur la première page pour accéder à la deuxième page et quitter la première page.
5. Vérifier que tout ce qui a été produit pour l’instant marche correctement.
6. Rentrer les questions et les réponses associées.
7. Mettre les cases à cocher pour chaque réponse.
8. Faire le bouton, pour accéder à la troisième page et quitter la seconde page.
9. Vérifier que tout fonctionne pour commencer la troisième page.
10. Rentrer la zone de texte pour chaque maison de Poudlard, pour savoir à quelle maison appartient la personne qui effectue ce test ainsi que les adjectifs qui le définissent.
11. Mettre la zone de texte pour savoir quel sorcier a créé la maison de la personne qui effectue le test.
12. Rentrer la photo du sorcier créateur et l’emblème de la maison.
13. Vérifier que tout marche.
14. Mettre en forme l’intégralité des trois pages.
15. Mettre un fond Poudlard.
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