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Principaux types d’effets et pédales 

 

 
Effet de tonalité  

 
 

Effet de modulation 

 

 
Effet de saturation 

Equaliseur 

Overdrive 

Chorus 

Wah Wah 

Delay/Reverb 

Booster/Enhancer 

Distorsion Fuzz 
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Les pédales à effet de saturation  

PEDALE METHODE  MONTAGE EFFET SUR LE SON 

 
 

HARD DIODE 
CLIPPING  

 
Deux diodes en 
antiparallèles 

reliées à la masse 

 
 

Distorsion 
 

 
 

SOFT DIODE 
CLIPPING 

 
Deux diodes en 

antiparallèles dans 
la rétroaction 

 
 

Overdrive 
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Notion de saturation 

Principe :  
 

Montage non inverseur de gain 2 
Alimentation bipolaire (+5V, -5V) 
Saturation lorsque la tension  de sortie dépasse la 
tension d’alimentation  

Régime non saturé 

Régime saturé 
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Hard Diode Clipping 

Amplificateur suiveur, alimentation bipolaire  
(-5V, 5V), fréquence 1 KHz 
 

Mesure n°1 : entrée à 0,2V (pas suffisante pour 
que les diodes conduisent) 
 

Mesure n°2 : entrée à 2V (écrêtage, les diodes 
conduisent)  
 

DISTORSION  
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Modèle BOSS DS-1 

I. Introduction à la saturation -  II. Méthodes électroniques – III. Personnalisation du soft   

5/17 



Modèle BOSS DS-1 (2) 
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: 

Fcmax = 1/(2π*R2*C2) = 72 Hz 
Fcmin = 1/(2π*C2*(R2+VR1)) = 3 Hz 
 

 

 

Filtrage passe haut  

 
Calcul du gain 

 

Calcul de la fréquence 
Fcmax = 1/(2π*R2*C2) = 72 Hz 
Fcmin = 1/(2π*C2*(R2+VR1)) = 3 Hz 

 
 
 

Résultats  
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EXPERIENCE - Modèle BOSS DS-1 

I. Introduction à la saturation -  II. Méthodes électroniques – III. Personnalisation du soft   

TEMPORELLE FREQUENTIELLE 

 
 

Entrée 

 
 

Sortie 
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EXPERIMENTATION – Montage Hard Diode Clipping 

Simulation Expérience  
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EXPERIMENTATION – Montage Hard Diode Clipping (2) 
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Soft Diode Clipping 
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Amplification non inverseur, alimentation bipolaire  
(-5V, 5V), fréquence 1 kHz 
 

Gain :  
 

Mesure n°1 : entrée à 1 mV (pas suffisante pour que les 
diodes conduisent)  AMPLIFICATION 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mesure n°2 : entrée à 2V (les diodes conduisent, 
arrondissement des crêtes)  DISTORSION 
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EXPERIMENTATION – Montage Soft Diode Clipping 
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EXPERIMENTATION – Montage Soft Diode Clipping (2) 
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Simulation  Expérience 
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Montage 
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Montage Simulation 
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Position 1 

 
 

Position 2 

 
 

Position 3 



Réalisation 
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Résultats 
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Position 1 
 

Position 2  
 

Position 3 



Annexe 1 
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