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(2 ponter

. ¥ Cliquer sur ce bouton

* Dans la fenetre qui apparait,
cocher la couleur et la forme
que vous souhaitez
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Cliquer sur ce bouton
pour faire apparaitre
une fenetre de loupe

(permet de realiser
les pointes avec
davantage de precision)
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* Suivre la procedure indiquee
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1 - Cliquez zur le clip pour désigner p
2 - Cochez ' 2eme point ' pour déhinr p2
3 - Modifiez la valeur réelle

de la diztance plpd
4 - Modihiez la couleur du segment plpZ
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Ouvrir un clip vidéo...
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Copier dans le presse-papier

Acces aux clips...
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Regressi Enregistrer dans un fichier > K
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Tableur

Imprimer ormat Regressi DC

0,000

0, 00E+0

1,59E-3

Quitter format Texte (*.bd)

0,033

0, 00E+0

4,40E-3

0,067

8,81E-3

0,100

1,76E-4

1,30E-2

0,133

0, 00E+0

1, 74E-2

9 Enregistrer les mesures en document Regressi

0,167

0, 00E+0

2, 17E-2

* Cliquer sur " Fichiers " 0,200

0,00E+0

2,59E-2

FlE

0,00E+0

3,01E-2

* Selectionner "Mesures”, puis "Enregistrer dans un fichier"

0,267

0,00E+0O

3,43E-2

puis "format Regressi Windows (.rw3)"

0,300

1, T6E—4

3,86E-2

0,334

1, 76E—4

4,28E-2

0,367

0,400
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1, 76E-4

4, 68E-2
5,11E-2

0,434

1, 76E-4

3, 2JE-2

0,467

1, 76E—4

5, 93E-2

0,501

1, 76E—4

&, 36E-2

0,534

o

0,601

G Reéaliser les pointes

Il Attention !

l,76E-4

7,189E-2

7,9089E-2

(Rq)

Il est possible de ne pas pointer
toutes les images.

Pour realiser les pointes aux
temps qui vous interessent :
dans le tableau, se placer sur la
case de x ou y correspondant a
l'instant t souhaite ; l'image
correspondant a cet instant
s'affiche et vous pouvez realiser
le pointe.

* Les coordonnees des points s'affichent dans le tableau

* Le logiciel passe automatiquement a l'image suivante apres chaque pointe.

Il arrive que le logiciel place 2 points au meme endroit.
Si vous remarquez cette erreur : dans le tableau, placez-vous sur la
case du point en question, et refaites le pointe.
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[Enregistrer les mesures dans un fichier au format Regressi Windows (*.rw3)
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